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ENSI Validation du module UART
CAEN sur simulateur MPLABX

TRANSMISSION DE CARACTERES PAR UART

Quvrir les propriétés du projet : fenétre Project > clic droit sur le nom du projet > Properties

Sélectionner le simulateur : Hardware Tool > Simulator

Configurer le simulateur (sélectionner le module UART a tester, exemple avec I'UART 1) : Simulator
> Options Cateqgories [UART1 10 Options] > Enable UART1 10

Répéter I'opération précédente si plusieurs modules UART en sortie sont a tester (cf. photo ci-
dessous)

Sauvegarder les propriétés du projet : Apply > OK

Quvrir une console de debug : Window > Debugging > Debug Console

Compiler et exécuter le projet en mode Debug : Debug > Debug Project

Visualiser la console de sortie (cf. photo ci-dessous) : sélectionner la nouvelle fenétre de sortie
"UART 10utput”

Pour information, plusieurs modules UART peuvent étre configurés et testés simultanément !
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uIntS_t payload;

/* system init*/
uartl_init(UART1_BAUD_RATE)
uart2_init (UART2_BAUD_RATE) ;
sys_interrupt_enable(];

Tartl to Uarts =
_ “\r\nwelcome to UARTIAPAF");
uart2_puts(*\r\nWelcome to UARTZ2\n\r");

while (1) {
1f(uartl_getc(Spayload, UART1 ECHO)){

1if (payload = "\r') {
uartl putc('\n');
uart2_putc('\n');
uart2_putc(payload) ;
} else {
uart2_putc(payload) ;
1

} else if(uart2 getc(Spayload, UARTZ ECHO)){

if (payload == ‘\r') {
uart2_putc('\n');
uartl_putc('\n');
uartl_putc(payload) ;

} else {
uartl_putc(payload) ;
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« Quvrir le fenétre de génération des stimulus : Window > Simulator > Stimulus

- Configurer le stimulus (cf. photo ci-dessous) :
«  Onglet Asynchronous
+  Pin > RCIREG (adapter le nom du registre en fonction du module UART a tester)
« Action > Direct Message

1

+ Comments > " chalne de caracteres a recevoir'’’ (ne pas oublier les guillemets)

«  Compiler et exécuter le projet en mode Debug : Debug > Debug Project

« Appliquer le stimulus : Fire > cliquer sur la fleche bleue afin d'envoyer le stimulus
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while (1) {
if(uartl_getc(Spayload, UARTL ECHO)){

if (payload == '\r') {
vartl_putc('\n');
uart2_putc('\n');
uart2_putc (payload) ;
} else {
uart2_putc (payload) ;

} else if(uart2_getc(&payload, UART2 ECHO)){

i (payload == "\r') {
uart2_putc('\n');
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uartl_putc
uartl putc

} else {
uartl_putc(payload) ;

\n');
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