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2. Diagramme de classes

Classe, attribut et méthode

Nom_de_la_classe
attribut_priveé : type
attribut_privé_statique : type
méthode_privée()
méthode_protégéel)
méthode_publique()
méthode_publique_statique()

+ +

Classe abstraite

<<abstract>>
Nom_Classe_Abstraite

+ <<abstract>> méthode_abstraite()
+ méthode_concréte()

Interface

<<interface>>
Nom_de_|_interface

+ prototype_methodel)
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3. Association

nom_association [Classe?

]
m Classe2

un_exactement |Classe2

Association standard
Classel
Cardinalité
Classel
Agrégation

Classe_Agrégat

L

0..1

Classe3

zero_ou_un

Classe_Agrégée

Composition

Classe_Composée

Classe_Composant

Héritage

Classe_Parent

]

Classe_Enfant

Utilisation

Classel

Classe2
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3 m Résumé de la notation UML

4. Diagramme d'états-transitions
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5. Diagramme de séquences

un acteur
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6. Diagramme d'activités

Engager
gobelet

[sucre]

I

Verser dose
boisson

Verser eau

Chauffer eau

7. Diagramme de collaboration

message iféraffaf ségquencé

\—b 1% mayday(

—_—

Préparer
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mettre dans
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112.a: atterrir(piste)

pad? : Boeing

[non]
Glisser
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Monnaie
\ rendue
[not sucre] fin
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etat = detresse

!

objef a ['éfaf précis fdont
Ia valewr d'un affribut est
spécifide explicitement)

- Avion

etat = a_terre
position = piste
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collection d'objefs & I'éfaf précis
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