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= |esclasses

o Attributs
e Méthodes

= Représentation UML

= Regles de nommage
e Classes

> PascalCase

o Attributs

e Méthodes

camelCase
camelCase(” )
snake_case

—



Les relations
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= 3 types de relations entre classes

e Association
e Dépendance
e Héritage



Association

O¥ IF I

_

f_’/—\
(/Oa/w/’

29




Code Java

Lre

e
0[0]\ nee

class Personne {
Entreprise employeur;

}
élakv‘ 1$ 0

class {

Personne[] Jemployes;
\ e

Personne toto = new Personne () ;

Personne

N
| 227 v |

Entreprise

Entreprise alrbus = new Entreprise();

toto.employeur = airbus; ,
airbus.emplquTO] = toto; (




Décoration des associations
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Type d’association
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= |ntention
e Ajouter de la sémantique a la modélisation
e Implication dans le code
= 3types
e Normale —
o Agrégation —
e Composition —




Association : normale
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= Sémantique : connait
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Association : agrégation
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= Sémantique : posséde)(ensemble)

Composé / Composant Voiture / Roues

Collection / Elément Forét / Arbres

Espace / Position Désert / Oasis

Evénement / Etape Document / Chapitre
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Association : composition

38

= Sémantique : est constitué de

Corps / Portion Corps / Téte

Matiere / Substance Eau / Hydrogene

Activite / Phase Achat / Paiement
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Joker = Cheval

eveur = Cheval

M\

eveur — Téte

E

Cheval = Coeur

Cheval = Selle

Ecole = Etudiant

Carte méere — microprocesseur

GAB — Billet



Dépendance
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Héritage
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= |ntention 1 : factorisation
Carré Cercle

dimension =2 ~ dimension = 2 ~
couleur= "blue" ~~ couleur= "vert" -
position = (54,88) - position = (54,88).
largeur=10 -~ — largeur =10 -
hauteur=10 - F il hauteur=10 -
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Héritage
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= |ntention 2 : spécialisation
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Héritage
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Forme

couleur: string

surface(): float

i

S s

Cercle

e

Rectangle

I

Carre




Héritage en Java
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class Forme {

String couleur;

fﬁoat surface() { ...}
}

class Cercle extends Forme {

| —

class Rectangle extends Forme ({

}

class Carre extends Rectangle {

} y

Forme

couleur: string

surface(): float

I

Cercle

Rectangle

i

Carre




Transtypage
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